Icimizdeki Diisman

KARSIT KUVVET

Karsit kuvvet (OPFOR — Opposing Force), NATO’nun gelecekteki
gercek ve potansiyel bir catismada karsi karsiya kalabilecegi ¢cok
cesitli olasi rakipleri temsil eden zorlu ve gercekgi bir diismana
karsi egitilmesine olanak taniyan bir egitim aracidir. Konvansiyonel
muharebenin yani sira gelisen uzay, siber, hibrit ve bilissel alanlari
da kapsayan gercgekgi bir egitim saglar.

Ercan Caner, Sun Savunma Net, 21 Ekim 2023

GIRIS

NATO (North Atlantic Treaty Organization - Kuzey Atlantik Antlasmasi Orgt), 1949
yilinda 12 ulkenin katihmi ile kurulmustur. Mayis 1955'te, Federal Almanya
Cumbhuriyeti’'nin NATO’ya katilmasina tepki olarak, Sovyet Sosyalist Cumhuriyetler
Birligi ve peyk tilkeleri Varsova Pakti'ni kurmuslardir. iki kutuplu bu bélinme Soguk
Savas slresince devam etmisgtir.

ikinci Diinya savasinin ardindan, savagin tim yikici etkileriyle askeri ve ekonomik
¢okuntl icinde olan Avrupa’nin, dogusunda beliren Bolsevizmin etkilerinden ve
Sovyet tehdidinden korunmak igin sigindiklari NATO, bu goérevini Dogu Bloku’nun
yikilisina kadar kesintisiz olarak yerine getirmistir. NATO semsiyesi altina giren
Avrupa’'nin galip ve maglupleri, ekonomilerini duzelterek dinyanin sayili gelismis
devletleri haline gelmigtir.
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NATO, 1949 yilinda kurulugsundan, Dogu Blok'unun yikilisina kadar Avrupa guvenligi
igin onemli roller oynamigtir. Sadece Bati dunyasinin degil batin dinyanin en
basarili guvenlik orgutlenmesidir. NATO’nun kurulug zamani ve onu takip eden 40 yil
uluslararasi iligkiler geregdi, soguk ve tehlikeli periyotlarla gegmis ve NATO bu gergin
ortamda gucund sinamak zorunda kalmamisgtir.

Kuzey Atlantik Anlasmas: Madde 5 - Birimiz Hepimiz, Hepimiz Birimiz I¢in
Taraflar, Avrupa ve Kuzey Amerika’'da, i¢lerinden birine veya birkagina yaprlan
silahlr bir saldvvuan hepsine birden yapilnug oldugunu kabul etmis ve boyle bir
saldvm olmast durumunda, Birlesmis Milletler Sozlegsmesi 51'inci Maddesinde
tamman bireysel veya toplu 6z savunma hakkvu kullanarak, Kuzey Atlantik
bolgesinde giivenligi yeniden tesis etmek ve muhqfaza etmek maksadyla; bireysel
ve diger taraflarla birlikte hareket ederek, gerektiginde silahly gii¢ kullmmunu da
dahil olmak iizere, saldvmya ugrayan taraf veya tarqflara yardim edecekleri
konusunda anlagnugtwr. Herhangi bir saldum ve bunun sonucu olarak alinan
biitiin onlemler derhal Giwenlik Konseyine bildirilecektir. Giivenlik Konseyi,
uluslararas: bars ve giwenligi saglamak ve korumak igin gerekli onlemleri

aldigmda bu onlemlere son verilecektir.

NATO Anlagsmasinin UnlU besinci maddesi “Birimiz hepimiz, hepimiz birimiz igin”’
maddesi olarak da bilinmektedir ve NATO organizasyonunun temel tasidir. Madde 5,
uye Ulkelerden birine yapilan saldirinin butun uyelere yapildigi anlamina geldigini
ifade eder ve kolektif bir savunma olasiligini harekete gecirir. Bu madde glinimuze
kadar; kara, deniz, hava ve son zamanlarda eklenen siber ortam gibi sadece daha
geleneksel askeri saldirilara kargi uygulanmigtir.

SSCB’NIN ¢OKUSU VE RUSYA FEDERASYONU

ilk olarak Polonya’daki Dayanisma Hareketi ile zayiflayan ve sonunda Berlin
Duvarrnin yikilmasinin ardindan Subat 1991'de bir araya gelen Varsova Pakti
Ulkeleri ittifaki sonlandirma karari almistir.

SSCB, 1990’ yillardaki ¢alkantilarin ardindan Rusya Federasyonu olarak yeni bir
glic merkezi olarak ortaya ¢cikmistir. Sanghay isbirligi Orgiiti’'ne katilma ve Avrasya
Ekonomik Birligi'ni kuran Moskova, bir anlamda Bat’'nin pakt antlasmalari ve
bolgesel organlari bir gug araci olarak kullanma yaklasimini taklit etmistir.

Eski SSCB'yi icine alan birgok bdlgesel organ arasinda, ¢gok azi Rusya’nin savunma
politikasi ve Avrasya glvenligi ile Kolektif Guvenlik Anlasmasi Orgiti (CSTO-
Collective Security Treaty Organization) kadar ilgilidir. Kendisinden dnceki Varsova
Pakti gibi, CSTO da Moskova’nin Blyuk Avrasya'yl siyasi olarak yeniden insa
etmesinin guvenlik ayagi fonksiyonu goérmektedir. CSTO’nun Hizh Tepki Gicu
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(CRRF- CSTO’s Rapid Reaction Force), NATO’nun Mduidahale Gucu’nin (NRF)
karsihgidir.

CSTO halihazirda; Ermenistan, Beyaz Rusya, Kazakistan, Kirgizistan, Tacikistan ve
Rusya Federasyonu'ndan olusmaktadir. Afganistan ve Sirbistan ise gdézlemci
statislindedir. Bagimsiz Devletler Toplulugu ile benzer yapida 1992 yilinda kurulan
CSTO, tamamen eski Sovyet cumhuriyetlerinden olusmustur. Gircistan, Azerbaycan
ve Ozbekistan resmi olarak ittifaktan ayrilirken Tirkmenistan higbir zaman (iye
olmamistir. Ukrayna higbir zaman Uyelik pesinde olmasa da, Rusya Kirim’i ilhaki
oncesinde Sivastapol’da bir deniz Ussu bulundurmaya devam etmistir.

Gunumuz karmasik ve muharip aktorlerin gesitlendigi muharebe ortaminda basari;
harp suregleri ile askeri doktrinlerin etkin sekilde tasarlanarak, gerek duyuldugunda
eksiksiz uygulanmasini ve harp sistemleri ile platformlarinin en etkin sekilde
kullaniimasini gerektirmektedir.

Karsi kuvvet, Sojuk Savas esnasinda komunistlerle savasmak icin egitim goren
NATO unsurlar igin tehdit tabanli bir tatbikat ortagi olmustur. Ancak komunizm
tehdidi 1989 yilinda Berlin Duvarr’nin yikilmasiyla ortadan kalktigindan, Varsova
Pakti talimnamelerine karsi gelistirilien NATO Doktrini glinimuzde oldukga ¢esitlenen
dusman aktorlere karsi artik yetersiz kalmaktadir.

Muharebe sahasinin alanlari: kara, hava, deniz, siber, uzay ve biligssel.

GUnumuzde icra edilen gergek ve bilgisayar destekli tatbikatlarda karsit kuvvet artik
kaliplasmis Sovyet manevralariyla muharebe etmemektedir. Senaryolar, cari dinya
durumlarini yansitacak sekilde yeni kabiliyet esasli bir yaklasimi benimsemistir.
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Dusman doktrinini bilmek ve kaliplasmis disman manevralarina karsi muharebe
etmek, dusmanin bir sonraki hamlesi bilindiginden olduk¢a kolaydir. Oysa
gunumuzde, dusman ve devlet disi aktorlerin ne yapacaklarini 6nceden kestirmek
oldukga zorlagmistir.

Buna ilave olarak NATO’nun Ustun teknolojisi de, muharebe sahasinda bazi
savasanlara c¢ok tehlikeli olan bir yenilmezlik hissi verebilir. Teknolojiye karsi her
zaman alternatif bir yol bulunabileceginden, karsit kuvvetin en dnemli gorevlerinden
bir tanesi boyle dusunen savasanlarin gururlarini kirmaktir.

Muharebede yer alacak aktorlerin harp oncesinde gergcede en yakin ortamlarda,
sistematik egitim ve tatbikat surecleri kullanilarak harbe hazirlik egitimi almasi bu
gerekliliklerin yerine getiriimesi igin onem tasimaktadir. Bu egitim ve tatbikat
sistemleri hem bireysel yeteneklerin hem de musterek kuvvetler ve koalisyon
kuvvetleri arasindaki igbirligi ve koordinasyonun gelistiriimesine yardim etmektedir.
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NATO Komuta ve Kuvvet Yapisi

Basarinin sirri gergekgi egitim yapmaktir. Karsit kuvvet, egitim ve tatbikatlar
esnasinda birgok tehdit ve zorluklar yaratmali ve dost unsurlar bu tehdit ve zorluklara
karsi basarili olduklarinda ¢itayr daima bir Ust seviyeye ylukseltmelidir.

NATO’nun savunma stratejisi, yuksek hazirlik seviyeli, teknolojik olarak gelismis kara,
hava, deniz ve 6zel kuvvetler unsurlarindan olusan ve ihtiya¢g duyulan her yerde
suratle konuslandirilabilme kabiliyetli gokuluslu NATO Mukabele Kuvvetidir (NRF —
NATO Response Force).

Sayfa4 /36 Ercan Caner — Sun Savunma Netbal



Modern askeri operasyonlarin karmasikligi konuslanan kuvvetlerin agik ve anlasilir
vazifenin ¢ok daha belirsiz oldugu bir ortam yaratmistir. Bu nedenle komutanlarin
operasyonlari icra edecekleri gok agsamali ve kulturel olarak hassas ortami anlamalari
ve etkide bulunmalari 6nemlidir. Barista ter dokmeyen savasta kan doker atasozl
egitim alanlarinin yani sira similasyon ortaminda icra edilen egitimler icin de
gecerlidir.

Karsit kuvvet uzun yilardir askerlerin egitiimesi maksadiyla kullaniimaktadir. Egitim
alaninda sadece taktik seviyede kullanilan kargit kuvvet, simulasyon ortaminda icra
edilen cesitli tatbikatlarda harekat alaninin buatin alanlarini kapsayacak sekilde
simule edilebilir.

KARSIT KUVVET KULLANIMININ MAKSADI

Karsit kuvvet, NATO Komuta Yapisi ve NATO Kuvvet Yapisi kapsaminda
gorevlendirilen ve operasyonel rolu Ustlenecek olan NATO Kuvvet Komutaninin,
yeterlilik ve guvenirligini gostermek Uzere kararlastirilan egitim hedeflerini karsilamak
maksadiyla; gergekg¢i, dinamik ve zorlu bir kargi kuvvet saglayan butincul askeri ve
politik faaliyetlerin entelektlel bir uygulamasidir. Karsit kuvvet, kapsamli egitim
yaklagiminin temel bir unsurudur ve senaryo geligtirmenin de ayrilmaz bir pargasidir.

~
PLANLAMA OPERASYONLAR
J

ETKi TEMELLi YAKLASIM

MUHAREBE SAHASI
Fiziksel & Bilgi & Bilissel

FAALIYETLER

NATO bunyesinde ister egitim sahasinda, isterse bilgisayar ortaminda icra edilen
egitim ve tatbikatlarin maksadi, egitilecek unsurlarin egitim hedeflerine ulagsmasini
saglamaktir. Kabiliyet esash karsit kuvvet kullaniminin énemli hedeflerinden bir
tanesi, askerleri muharebe sahasinda karsi kargiya kalacaklari genis potansiyel
tehditler konusunda egitmektir.
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Karsit Kuvvet Plani (OPFOR Plan), Musterek Goérev Kuvvet Komutaninin egitim
hedeflerini kapsayacak sekilde olusturulmali ve MEL/MIL (Main Events List/Main
Incidents List — Ana Olay Listesi/Ana Olayciklar Listesi) faaliyetleriyle uyum icinde
olmahdir.

Karsit Kuvvet uygulamasinda butun taraflar hedef kitlenin egitim hedeflerini ve
operasyonel ortami sekillendirmek igin hangi kosullarin gerektigini ¢ok iyi kavramig
olmaldir. Migterek Gorev Kuvveti ve Karsit Kuvvet planlari arasinda entegrasyon
saglanmalidir.

Karsit kuvvet envanterinde gelismis NATO silah sistemlerinin denginin olmamasi
gercekgi egitim ve tatbikatlarin icrasinda énemli bir handikaptir. Bu eksiklik, 6zellikle
bilgisayar destekli tatbikatlarda hayali silah sistemleri yaratilarak giderilebilir.
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NATO OGRETIM & EGITIM SISTEMI

NATO Ogretim ve Egitim sisteminin hedefi; misterek calisabilme 6zelligine sahip ve
hizla degisen ve evrimlesen belirsiz guvenlik ortaminin gereksinimlerini kargilamak
maksadiyla her turli yetenek ve yapilara sahip olan ittifakin Gye Ulke ulusal
kuvvetleri, NATO Komuta Yapisi (NCS-NATO Command Structure) ve NATO Kuvvet
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Yapisina (NFS-NATO Force Structure), batlincul ve entegre bir egitim sistemi
saglamaktir.

Tatbikatlar dahil Ogretim ve Egitim Sistemi, hem NATO ittifakinin imkan ve
kabiliyetleri konusunda net ve gucll bir mesaj verilmesini kolaylastirmakta, hem de
ittifakin kararlihgini géstermektedir.

Ogretim ve Egitim Sisteminin bir parcasi olan NATO tatbikatlarinin hedeflerinden bir
tanesi de ittifakin butun gorev yelpazesinde NATO’nun askeri kabiliyetlerini
belirlemek, gelistirmek ve gostermek ile NATO onderligindeki Kriz Mudahale
Operasyonlari (CRO-Crisis Response Operations) ve Konuslandirilabilir Kuvvet (DF-
Deployable Forces) gorevleri icin etkili ve muisterek harekat yapabilen ortak
kuvvetlerin entegrasyonunu saglamaktir.

EGITIM VE OGRETIM

BIREYSEL KOLEKTIF

BIREYSEL KOLEKTIF

EGITIM EGITIM EGITIM TATBIKAT

KOLEKTIF EGITiM VE TATBIKAT

Bi-SCD 75-2 (Bilateral Strategic Command Directive-ikili Stratejik Komutanlk
Direktifi) ogretim ve egitimi; asagidaki tabloda goéruldigu gibi bireysel ve kolektif
olmak Uzere iki kategoriye ayirir ve egitim, bireysel egitim, kolektif egitim ve
tatbikatlar olmak Uzere dort ayri alan olarak siniflandirir.

Askeri tatbikatlari planlama ve icra etmenin gerekgesi, barig, kriz ve c¢atisma
zamanlarinda komutan ve kuvvetleri operasyonlar igin hazirlamaktir. Tatbikatlarin
maksat ve hedefleri bu nedenle cari operasyonel gereklilikleri ve oncelikleri
yansitmalidir. Tatbikatlar asagidaki U¢ olasi sekilde icra edilir:

« Kuvvetlerin bizzat katildiklari fiili tatbikat (LIVEX);
« Komutan dahil karargah ve katillan karargahlar iginde ve arasindaki iletigimi
kapsayan bir komuta yeri tatbikati (CPX) ve
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o Bir harita tatbikati, harp oyunu, bir seri ders, tartisma grubu veya operasyonel
analiz igeren bir tatbikat calismasi.

Tatbikatlar, kuvvetlerin onceki egitimlerini pratik bir sekilde geligtirmelerine olanak
tanir ve boylece kuvvetlerin belirli bir alandaki yeterlilik seviyesini yukseltir. Tatbikatlar
degisen karmasiklik seviyelerine sahiptir, ancak ¢ogu, temel egitimin tamamlandigini
ve yeterli sayida egitimli personelin mevcut oldugunu varsayar.

Bir tatbikat sirasinda, kuvvetlerden gergek hayatta olabileceklere benzeyen hayali bir
senaryoya tepki vermeleri istenir. Tatbikatlar, muharebeden insani yardima ve istikrar
saglamadan yeniden ingaya kadar butun askeri operasyonlari kapsar. Bir gunden
birka¢ haftaya kadar surebilirler ve kapsamlari, tek bir sorun tzerinde ¢alisan birkag
subaydan, hava araclari, donanma gemileri, toplari, zirhli araglari ve binlerce askeri
iceren tam dlgekli muharebe senaryolarina kadar degisebilir.

SEVIYE NATO CAPINDA STRATEJIK MUSTEREK KOMUTANLIK UNSUR KOMUTANLIGI BIRLIK

SEKIL  Komuta Yeri Tatbikati (CPX) Tatbikat Calismasi Fiili Tatbikat

KARAR VERME SUREGSEL

Kitall Komuta Yeri Tatbikati (CFX)
Sentetik Tatbikat (SYNEX)

Muharebe Egitimi Tatbikati (FTX)

Bilgisayar Destekli Tatbikat (CAX) Lojistik Tatbikati (LOGEX)

Alarm Tatbikati (ALEX)

TUR

Dagitik Olmayan Dagitik ) )
Denizalti Tatbikati (SUBEX)

Harita Tatbikati (MAPEX)

NATO tatbikat seviye, sekil ve trleri

ittifak tatbikatlari, NATO iilkeleri ve uygun oldugunda, birlik, techizat veya diger tiirde
destek seklinde ulusal taahhutler saglayan ortak ulkeler tarafindan desteklenir.
Katilimci Ulkeler normalde her tirli ulusal katkiyi finanse etmekten sorumludur.

Her tatbikatin, faaliyetlerin segimini ydnlendiren énceden belirlenmis egitim hedefleri

vardir. Tatbikat hedefleri, beceri ve bilgi olusturmak, koordinasyon mekanizmalarini
uygulamak veya prosedurleri dogrulamak olabilir.
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Bir tatbikatin sonunda, komutanlar ve ¢ogu durumda birlikler performanslarini toplu
olarak gbzden gegcirirler. Bu sureg, iyi igleyen alanlari ("en iyi uygulamalar") ve
iyilestirilebilecek alanlari ("6grenilen dersler") belirlemelerine olanak tanir. Bu gekilde
tatbikatlar, muasterek caligabilirlik, verimlilik ve performansin sirekli olarak
iyilegtirilmesini saglarlar.

NATO TATBIKAT SURECI

NATO Tatbikat Sureci, Askeri Egitim ve Tatbikat Programi'nda (MTEP-Military
Training and Exercise Programme) tanimlanan kolektif egitimler ve tatbikatlarin
hazirlanmasi, icrasi ve raporlamasi igin temel bir yapi saglamak Uzere tasarlanmigtir.
NATO tatbikat slreci, ulusal ve 6zellikle NATO Kuvvet Yapisi dahilinde olmak Uzere
cok uluslu dizeyde de kullanilabilir. NATO tatbikat slrecinin asama ve safhalari
asagidaki tabloda gosterilmigtir.

TATBIKATLARDA SENTETIK ORTAM DESTEGI
Sentetik Tatbikat (SYNEX-Synthetic Exercise) kuvvetlerin (yani birlikler velveya

sistemlerin) bilgisayarlarda, simulatorlerde veya diger egitim cihazlarinda elektronik
veya baska yollarla olusturuldugu, gosterildigi ve hareket ettirildigi bir tatbikattir.

NATO TATBIKAT SURECI: ASAMALAR VE SAFHALAR

1. KONSEPT & 2. PLANLAMA &

SPESIFIKASYON URUN & OPE;ZAR?QYONEL ;AﬁggtEM&A
GELISTIRME GELISTIRME
(4 SAFHA-
< TEMELEGITIM
<
T ~ SAFHA-I SAFHA-III _SAFHA-V
% KRiZ MUDAHALE PLANLAMASI iCRA DEGERLENDIRME

IA - BIREYSEL VE KOLEKTIF EGITIM

IB - AKADEMIK SEMINER A — KUVVET AKTiVASYQN, KONUSLANMA VE
IC - TEMEL LIDER EGITiMi KABUL, TOPLANMA, ILERI INTIKAL (RSOM)
ID - MUHAREBE KARARGAHI EGIITiMi IliB - OPERASYONLAR

NATO Tatbikat Siirecinde Asama ve Safhalar

Sentetik tatbikat grubu iginde, bilgisayarlarin operasyonel ortami simule ettigi ve
dagiilmis veya dagitimamis bicimde veya her ikisinin bir kombinasyonunda
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kullanilabilen olay ¢6zimu sagladigi bir Komuta Yeri Tatbikati (CPX) olan Bilgisayar
Destekli Tatbikatlar (CAX) yer alir.

BILGISAYAR DESTEKLI TATBIKAT (CAX) DESTEGI

Bilgisayar destekli tatbikat desteginin genellikle bir komuta yeri tatbikati (CPX)
sirasinda bir askeri yapici simulasyon (Constructive Simulation) kurmak ve igletmekle
sinirli oldugu dusunalar.

Bu algida CAX destegi, egitime katilanlardan gelen kararlarin veya taleplerin olasi
sonuglarini bulmak maksadiyla bir dizi stokastik sure¢ caligtirarak tepki hucrelerini
(Response Cells), yuksek seviyeli komutanlari (HICON) ve dusuk seviyeli
komutanlari (LOCON) degistirmek veya onlara yardimci olmaktir.

Temel CAX yapisi; Egitilen Kitle (Training Audience) ve Tatbikat Kontrol (EXCON) iki
ana organdan olusmaktadir. Egitilen kitle egitimi alan, EXCON ise egitimi saglayan
organdir. iki organ tamamen farkli bir oyun oynadiklarindan, her biri tarafindan
kullanilan sistemlerde “bilmesi gereken” prensibi uygulanir. Sistemler agisindan
bakildiginda en 6énemli fark simuilasyon sistemleri ve yardimci araclarla ilgilidir.
Egitilen kitle ne simulasyon sistemlerini ne de Musterek Tatbikat Yoneyim
Modulundeki (JEMM-Joint Exercise Management Module) MEL/MIL sistemini
gorebilir.
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Batdn egitilenler; LOGFAS, TOPFAS, INTELFS vb. gibi fonksiyonel alan sistemlerine
(FAS-Functional Area Systems) sahiptir ve bunlari her zaman kullanirlar. Tatbikat
Kontrol organindan HICON ve LOCON gibi bazi hicreler tatbikat esnasinda ikili rol
oynarlar. Egitilen kitlenin Gst kademeleri ve bagh birliklerinin yani sira EXCON igin
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tepki hiicrelerini (RC-Response Cells) de temsil ederler. ilk rollerinde, FAS (izerinden
rapor ve geri donusler vasitasiyla egitilen kitlenin gorevini basarmasina destek olur.
Tepki hacresi olarak ise JEMM velveya baska araclar Uzerinden enjeksiyonlari
gonderir ve egitilen kitleden alinan emirlere bagl olarak simulasyon sistemini igletir.

Uzerinde durulmasi gereken bir diger husus ise tatbikat planlama sirecinin, her bir
egitilen kitleden aldid1 birka¢ guvenilir temsilcinin katihmiyla, EXCON tarafindan
yuruttlmesidir. Operasyonel Planlama Sureci (OPP-Operational Planning Process)
ise sadece egitilen kitle tarafindan geligtirilir. Bu iki sire¢ her ne kadar tamamen farkli
olsalar da ortusurler ve OPP esnasinda gelistirilen bir tGrin Tatbikat Planlama
Surecinde (EPP) yukandaki sekilde goraldtgu gibi bir girdi olur.

NATO TATBIKAT SURECI: ASAMALAR VE SAFHALAR

1. KONSEPT & 2. PLANLAMA &

SPESIFIKASYON URUN > OPEiR(;ARiYONEL ;Aﬁg;t:oz\m&A
GELISTIRME GELISTIRME
e SAFHA-l
< TEMEL EGITiM
<T
T __ SAFHA-II SAFHA-III _SAFHA-IV
< KRiZ MUDAHALE PLANLAMASI ICRA DEGERLENDIRME
o)

IA - BIREYSEL VE KOLEKTIF EGITIM

IB - AKADEMIK SEMINER A — KUVVET AKTIIVASY(‘DI‘V, KONUSLANMA VE
IC - TEMEL LIDER EGITiMi KABUL, TOPLANMA, ILERI INTIKAL (RSOM)
ID - MUHAREBE KARARGAHI EGIiTiMi /B - OPERASYONLAR

SENARYO TASARIMI

Oynanacak olan tatbikat krizi veya catismasina yol acan tarihi, siyasi, askerf,
ekonomik, kulturel, insani ve hukuki olaylari ve kosullari anlatan bigr arka plan
hikayesidir. Senaryolar, tatbikat ve egitim hedeflerini desteklemek maksadiyla
tasarlanir ve kurguya bagli olarak; gercek, kurgulanmis veya sentetik olabilirler.
Senaryolar, tatbikat hedeflerinin veya seminer/akademik/deney hedeflerinin
gerceklestiriimesi icin gerekli olan spesifik modullerden olusmaktadir.

Ozellikle stratejik ve operatif seviyedeki birgok biylk tatbikatta senaryo ve MEL/MIL
farkli gruplar tarafindan gelistirilir. Rolleri farkli olsa da iki grup arasinda koordinasyon
ve etkilesim 6nemlidir. Bir tanesi tatbikat i¢in bir sigrama tahtasi vazifesi gérurken,
digeri tatbikatin akisinin kontrol edildigi bir komutlar butunadar. Tatbikatlarda
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onceden hazirlanmis senaryolar kullanildiginda senaryo ile MEL/MIL c¢alisma
gruplarinin birlestiriimesi mumkun olabilir. Bdyle bir durumda senaryo c¢alisma
grubunun goérevi vyalnizca senaryoyu tatbikat ortamini yansitacak sekilde
duzenlemektir.

Stratejik Direktif,

Egitim intiyaclari
ve Hedefleri

—_ STRATEJIK - ‘
Belirlenen ) ) TASARIM
. < DIREKTIF
Dersler, Risk ve )
Analiz Wl (htiyac Duyulan
Egitim Turleri

Oncelikler ve
Butceleme

NATO
EXERCISE . TATBIKAT
oo . HAZIRLIK

Editim Sonrasi —
Analiz < Egitimin
Gelistirilmesi
DEGERLENDIRME
izleme ve //’
Performans
Edgitilecek Tatbikat Tatbikat
Kitle Senaryosu Kontrol

Degerlendirme
Senaryo, tatbikat kurgusu icin bir temel vazifesi gorir. Tatbikatin baglangi¢ noktasi
(STARTEX) tatbikatin ydrutulmesi maksadiyla ilgili buatan verilerin  birbirine
baglanmasidir. Bunun igin ayri bir ¢alisma grubu olusturulabilir. Bu ¢alisma grubu
senaryoyu olusturuken; Tatbikat Planlama Subayinin (OSE-Officer Scheduling
Exercise) Tatbikat Direktifi, Tatbikat icra Subayi (OCE-Officer Conducting Exercise)
Tatbikat Planlama  Direktifi, Tatbikat Spesifikasyonu (EXSPEC-Exercise
Specification) Jeo-Stratejik Durum, tatbikati planlayan komutanhdin maksat ve
hedefleri, tatbikati icra eden kommutanhdin Onayli Egitim Hedefleri ve butun cografi
mekan verilerine ihtiya¢ duyar.

TATBIKAT PLANLAMA VE iCRA SURECI

Ana olay ve ilave durum listesi (Main Event List/Main Incident List) gelistirilirken
senaryo temel olarak kullanilir. Senaryo; cografi, siyasi, askeri, ekonomik, sosyal,
enformasyon ve altyapi (PMESII- Political, Military, Economic, Social, Information
and Infrastructure) faktorlerini kapsayacak sekilde, egitilecek olan kitlenin (TA-
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Training Audience) tatbikata kavramsal olarak dahil oldugu yerler, gruplar, insanlar ve
cevre hakkinda kapsamli bir kurgu ve ayrintili arka plan bilgileri saglar.

MEL/MIL, egitilmesi planlanan hedef kitlenin belirli kararlari ve faaliyetlerini tetiklemek

maksadiyla, tatbikat ve egitim hedeflerine dayanan dnceden tasarlanmis olay érguleri
olusturur.

Faaliyet Tasarimi

Strateji Ani Durum MEL/MIL STARTEX
Toplantisi Gelistirme Yazimi Dogrulama

Veritabani
Yonetim
Katkilar

Veritabani
Inceleme

Kaynak Veritabani KOMUTA
Tasarimi Dogrulama KONTROL

CJSOR: Combined Joint Statement of Requirements IRF: Immediate Response
Force, MNDDP: Multi-National Detailed Deployment Plan, OPLAN: Operational Plan,
AFL: Allied Forces List, RFP: Response Force Pool, RSOM: Reception, Staging and
Onward Movement — Kabul, Toplanma, ileri intikal

Senaryonun g¢esitli bolumlerinde, egitilecek kitlenin belirli tepkileri gdstermesi
MEL/MIL araciligi ile manipule edilir. MEL/MIL, egitilecek kitleye, Kriz Mudahale
Planlama (CRP) Safhasini baglatan ilk direktiften, komuta yeri tatbikati (CPX)
oncesindeki durun guncellemleri ve tatbikatin sonuna (ENDEX) kadar egitilecek
kitleye verilecek olan butun enjeksiyonlari icermelidir.

Bu nedenle, genellikle CHIEF MEL/MIL Koordinasyon Grubu baskanligindaki ¢alisma
grubu, Onayl Tatbikat Spesifikasyonu (EXSPEC), senaryo ana gergevesi ve onayli
egitim hedeflerine gereksinim duyar.

Senaryo ve MEL/MIL galigma gruplari toplantilarini genellikle Tatbikat Planlama ve
Urin Geligtirme Asamasinda gergeklestiriler. Senaryonun, MEL/MIL tarafindan
hedeflenen etkileri destekleyebilmesini saglamak maksadiyla, MEL/MIL ekibi en
bastan itibaren senaryo hakkinda bilgi sahibi olmali ve girdi saglamalidir.
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MEL/MIL ve tatbikat ve egditim hedeflerini en iyi sekilde desteklemek Uzere
senaryonun surekli olarak uyarlanmasi ve senkronizasyonu igin senaryo gelistirme
ekibinden temsilci personel MEL/MIL gelistirme ¢alisma grubuna dahil edilmelidir.

SENARYO TASARIMI, GERGEK-SENTETIK, KURGULANMIS, HAYALI
v v

Kriz Miidahale Planlamasi
» Gercek durum

*Gergek kurgu

*Gergek senaryo

Gelismis Planlama
*Potansiyeldurum

*Gergek kurgu

*Potansiyel senaryo

Sentetik Senaryo Tasarimi

*Gercek unsurlar ile yapay durum
*Gercek kurgu

*Gercek senaryo

Kurgulanmis Senaryo Tasarimi
*Ayrintilarin degistirildigi hayali durum
*Gercek kurgu & uydurulmus senaryo
*Gercek senaryo & uydurulmus kurgu
Savunma ihtiyaclari incelemesi Hayali Senaryo Tasarimi

*Olasi durum *Hayali durum

-Ongorillen kurgu *Uydurulmus kurgu

*Olasi senaryo *Uydurulmus senaryo

Gergeklik Seviyesi =—>

—

NATO tatbikatlarinda, farkli durum, ortam ve senaryo kombinasyonlarinin kullanildigi
senaryo tasarim kategorileri yukaridaki sekilde gosteriimektedir.

Tatbikat kurgusu, senaryosu ve MEL/MIL siyasi ve askeri hassasiyetlere neden
olabildiginden Tatbikat Spesifikasyonu (EXSPEC) onaylandiktan sonra dahi
degisiklikler yagilabilir.

Senaryo c¢alisma grubu MEL/MIL c¢alisma grubundan Once senaryo geligtirme
cabalarina baglamahdir. MEL/MIL ¢alisma grubunun yapacagi ilk gorev; egitim
hedeflerine ulasiimasini saglayacak olay akis sirasini belirlemek Uzere, egitim
hedefleri ve senaryoyu analiz etmektir.

Senaryonun Gergekligi

Dost ve karsit kuvvetlerin katildigi bilgisayar destekli tatbikatlarda senaryonun
gercekci olmasi ve her iki tarafin da Gzerinde mutabik kalinan teknik ve taktik kosullar
ile askeri kurallara siki sikiya uymalari gerekmektedir. Bir tarafin kazanmasi
kesinlikle hedef degildir, maksat karsit kuvvetin sagladigi ilave gercgeklik katkisiyla,
egitim hedefleri dogrultusunda dost unsurlarin egitiimesi ve eksikler ile ilave egitim
ihtiyaci duyulan alanlarin belirlenmesidir.

Bu nedenle karsit kuvvetin katildigi fiili ve bilgisayar destekli tatbikatlarda daima adil
kosullar ilkesine bagl kalinmalidir. Bu maksatla ilk olarak taraflarin ayni g¢atisma
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ortaminda olmalari saglanmalidir, bu da temel olarak her iki tarafin da teskilat, teknik
destek, donanim ve harekat olarak mumkun olabildigi Ol¢ide benzer kosullarda
olmasi anlamina gelmektedir. ikinci olarak taraflarin muharebe giiciiniin de nispeten
ayni olmasi saglanmalidir.

SIMULASYON SENKRONIZASYONU

ANA

EGITILEN KiTLE . . - TATBIKAT KONTROL
— ILERI

4 U, >l TATBIKAT KONTROL .

\
N ye=] OYUNCU KOORDINASYON
N’ KATILIMCI
' ENJEKSIYON ‘
D —

| =

[
l

@ | MUSTEREK

TATBIKAT
YONETIM
e MODULU
‘ .: . VERI
SIMULASYON .’ FAALIYETLER BANKASI

Bu esasen, iki taraftan katilan birlik sayisi, teskilat, donanim, destek sistemleri gibi
muharebe yetenekleri arasinda ¢ok buyuk bir fark olmadigi anlamina gelmektedir.
Ancak bu sekilde iki taraf arasinda adil bir ¢atisma vyaratilabilir ve gerceklige
yaklasilabilir. Gergekgiligi sagmanin bir sarti da, taraflari catismanin icine ¢gekmek
maksadiyla c¢esitli karmasik durum ve kurgularin kullanildigi ve esnek olmayan, kati
formullere dayali ve ezberci yaklasimlardan kaginilarak, gercek muharebe sahasi
gereksinimlerine bagh kalmaktir

Gercekei bir senaryo ve egitim icin gereken kosullardan bir tanesi de karsit kuvvet
teskilati ve muharebe sahasi taktikleri, sadece belirli bir Ulkenin silahli kuvvetlerine
dayanmamali ve yapacaklari daha az tahmin edilebilir olmahdir. NATO glnimuz
karmasik ve cagdas muharebe ortaminda ¢ok c¢esitli aktorlerle kargi kargiya kalmaya
ve butun gorevlerini yetirmeye hazir olmalidir. Karsit kuvvetin daha gercekgi
olabilmesi ise, sadece belirli bir Ulke silahli kuvvetlerinden ziyade, dinya genelinde
cesitli aktorleri ve yeteneklerini temsil eden makul bir askeri ve/veya paramiliter gug¢
olmasiyla saglanabilir.
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TATBIKAT SURECINDE CAX DESTEK ARAGLARI

Bununla birlikte, CAX destedi, bir askeri yapici simulasyon sistemi kurup igletmenin
¢cok daha fazlasidir. CAX destek araglari, sirecglerin otomatiklestiriimesi, is
tekrarlarinin  6nlenmesi, tatbikat ortaminin iyilestirimesi ve tatbikat slrecinin
hedeflere dogru yoénlendiriimesini saglamak maksadiyla tatbikat slrecinin tim
asamalarinda yer almaktadir. CAX destek araclari dort sinifa ayrilabilir.

DEMO (DEVELOPMENT) /
Documents Map Key Processes  Training Objectves MEL/MIL Reports EBET RFC OPCAR  Admini
- ~
QMo free-text filter criteria set Found 18 entnes that meat the selected cntena B

~ Mission and Storyline

Mo filter critena set Log  Reference |

~ Date ] STARTEX 20OV 2010 00.00 2

o Mhtar crise st | LB0101402 vaS detector SITFOR- LAP 20NOV201001002 | Ongoing |
:;ﬁ?:i!:: e (010103 | SETmine locatad close 1o | arpror. L ap 20MOV20100200Z || Ongoing ~|
T e (30101102 | NRF Rescue Operation L"EDLL"T DJTFCOM | E-MAL 20 NOV20100354Z2 [Injacted E
No fiter criteria set 0101404 | Maggle May movement SITFOR - LAP | 20NOV 20100500 2 | Completed |
w Actor

Ne filter critena set

%] 01.01R01 | SITREP LoG G2 L‘Jfé’:" 5 JOMNOV2010+ 07237 || Awaiting !

~ Means i
Na filter criteria set 1 % .
& 01.01.R02 gecenﬁan NRE INTSUM of day || o o mfgf" 3 20MNOV2010=14:51Z | [Dran -
w State
Mo filter criteria set ARR Level 3 20 NOV 2010 17002
r Contact report from LAF Police N . Firiectad Al
T TG B SITFOR - LAP LCC G2 PHONE | 20 NOV201023:00 2 [njected | v
Al Cargo AIC esconad by Two LOCON - . 1
L# 0101104 VAS Fighlers e ACCADC PHOME 21 MOV 2010 08:00 2 | Injected |

[l Automatic Refresh EXCON Me#ting, builging 37 22 NOV 2010 10:00 2
] Show Actors — o

P [Wcrosokt PowerPerons || B 3 ieroscht &ffironen= | ED Mirosoft Excel s

TATBIKAT PLANLAMA VE YONETIM ARAGLARI

Bu araglar, tatbikat spesifikasyonu (EXSPEC-Exercise Specification) ve tatbikat plani
(EXPLAN) dokimanlarinin ve bu dokimanlara bagh Grtnlerin hazirlanmasina yonelik
sureglerin otomasyonu, bilgi yonetimi ve bilgi aligverisi maksadiyla kullanilabilir.
MEL/MIL yaziminin yani sira senaryo modullerinin hazirlanmasina da yardimci
olabilir.

Senaryo modulleri asagidadir:

Modul-I Jeo-Stratejik Durum

Modul-II: Harekat Alani

Modul-1ll: Stratejik Baglangi¢

Modul IV: Kriz Mudahale Planlama Bilgileri
Modul-V: Kuvvet Aktivasyon ve Konuslanma Bilgileri
Mod(il-VI: icra Bilgileri

o0k whE
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Bu, bitin Fonksiyonel Hizmetler (Functional Services) ve ilgili fonksiyonel veri
tabanlarina erigimin yani sira tatbikat aracglar yapilandirma yonetimi, guvenlik,
kullanilabilirlik ve konuslandirilabilirlik gerektirmektedir. Tatbikat sireci, tamamen
mugterek calisabilir fonksiyonel araglar ve veritabanlarinin  saglanmasini
gerektirmektedir.

# NATO
N7 or AN
NATO BIiLGISAYAR DESTEKLI TATBIKATLARINDA
DESTEK UYGULAMA HIZMETLERI

Training Audiences  C2 Systems
EXCON COP

Observer

HICON Cell TOMM w Trainer
JEMM
JEMM Joint Forpe Command qEvaluaIOCS
\
NGO/10 &

Host Nation Cells Componem Commands ,{ =5 TO == MEL/MIL ~ | JEMM

I OBSERVATION **
JEMM , \TION
JEMM

Exercise Direction

CAX MIDDLEWARE
JTLS
JCATS
VBS

Ayrica, diger kategorilere giren CAX destek araglari icin de arabirimlere sahip
olabilirler. Bu arayuzler vasitasi ile spesifikasyon ve planlama asamalarinda toplanan
veriler dogrudan simulasyon ortami ve komuta kontrol yazilimina direkt olarak
beslenebilir.

Scenario
Background/Setting
Team

YAPICI SIMULASYON SISTEMLERI VE ILAVE ARAGLAR

Simulasyon sistemleri ve érnegin veri tabani hazirlama araglari, kullanici arayizleri
vb gibi simulasyonu ortamini hazirlamak igin gerekli olan yazilimlardir. Yukaridaki
sekilde goruldugu gibi CAX veri tabaninin gelistiriilme sdreci; senaryo gelistirme,
MEL/MIL yazimi ve operasyonel planlama sureglerine entegre edilen karmasik bir
suregtir. Buna ilave olarak egitilecek kitle komuta kontrol sistemlerini senaryo verileri
ile doldurmak da bir CAX destek sorumlulugudur.

KOMUTA KONTROL VE FONKSIYONEL ALAN HiZMETLERI ARAYUZLERI
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Simiilasyon sistemleri egitilecek kitleye acik olmalidir. Ozellikle egitilecek ana kitle
(PTA-Primary Training Audience), sadece bir operasyon sirasinda mevcut olacak
komuta ve kontrol sistemlerini kullanmalidir. Bu nedenle, simulasyon yazilimi ile
komuta-kontrol sistemleri arasinda arayuzlere ihtiyag vardir. Tatbikat senaryosu ile
ilgili verilere ihtiyag duyduklarindan Fonksiyonel Servisler igin de benzer arayuzlere
ihtiyac vardir.

DENEYLEME VE ANALIZ ARAGLARI

Modelleme ve simulasyon (M&S) verilerini kullanarak deney tasarlamak ve
yonetmek, simulasyon sistemlerinin topladigi verileri derlemek, sunmak ve bu
verilerden bilgi elde etmek igin kullanilan programlardir.

MAKSAT

CAX destegi, bir CIS desteginden ziyade esas olarak bir operasyonel arastirma
destegidir. icra safhasinda CAX destek personeli, CAX destek araclari olarak
adlandirilan fonksiyonel alan sistemlerini esas olarak asagidakileri gerceklestirmek
maksadiyla kullanirlar:

— Ornegin simile edilen birlikler ve sistemler igin verilen komutlarin olasi
sonuglarini hesaplamak.

— Hem gegici hem de uzaysal butin resmi saglamak maksadiyla, egitilen kitle
veya EXCON (Exercise Control-Tatbikat Kontrol) tarafindan kontrol edilmeyen
sistemler ve kosullari simule etmek.

— Tutarli bir beyaz gergekligi muhafaza etmek.

— Komuta ve kontrol sistemlerini simile etmek.

— Sentetik ortami, érnegin MEL/MIL gibi tatbikat akisi ve hedeflenen tatbikat
etkileriyle senkronize etmek.

— Tatbikati hedeflere dogru etkin ve tutarli bir sekilde yodnlendirmek igin
EXCON’a ihtiya¢c duydugu hizmet ve verileri saglamak.

TATBIKAT SAFHASI BIREYSEL VE KOLEKTIF EGITIME CAX DESTEGI

Bireysel ve Kolektif Egitim alt safhalari icin gerekli olan senaryo ile ilgili Granler igin bir
senaryo gelistirme araci kullanilabilir. Fonksiyonel Hizmetler, egitim vinyetleri igin
kosullarin ve bazi kolektif egitim alt safhalari igin gereken Urtnlerin olusturulmasinda
kullanilabilir.

TATBIKAT SAFHA-Il KRIZ MUDAHELE PLANLAMASINA CAX DESTEGI

Tatbikatin ikinci safhasi olan Kriz Midahale Planlamasi’ni desteklemek maksadiyla
kullanilan EXCON CAX destek araglari; krize mudahale igin senaryo ile ilgili Grtnler,
idame ve konuglanma planlamalarinin yani sira harp oyunu hedeflerinin
hazirlanmasina da yardimci olmalidir.

Sayfa 18 /36 Ercan Caner — Sun Savunma Netbal



Bunun yani sira egitilecek kitle tarafindan olusturulan planlari analiz etmek igin
kullanilabilecek operasyonel, idame ve konuslandirma planlama sudreglerini
desteklemek Uuzere tasarlanmigs modelleme ve simulasyon (M&S) araclari ve
Fonksiyonel Hizmetler de bulunmaktadir.

Deployment of Forces

Strategic Recaption Staging Onward Integration
deployment Movernent
sb \R )

National

AFD  Assemtly Area

APOED  Ar Pont of Entanaton | Debanaton

csc Cotwoy Suppont Centve

o Firas Destranon

HA Hokdeg Aea

20N Jort Operaton Aea

A Narshalryg Aved

BMSD  Rearwsrd Movernent, Staging and Dispaich
REOM  Reception, Stagng. Onward Movenent

A Stageg Alea

0 Stategic Deployment
SP0E0  Ses Port of EmturiasionDetanaticn

ADAMS (Allied Deployment and Movement System-ittifak Konuglanma ve intikal
Sistemi), ACROSS ve TOPFAS (Tools for Operations Planning Functional Area
Systems) bu arag siniflarina érnektir. Bu araglar, MEL/MIL’e dahil edilmek Gzere olasi
olaylar ve enjeksiyonlarin etkilerini degerlendirmenin yani sira segilen bir hareket
tarzini analiz etmek maksadiyla analitik ve simulasyon destegi saglamak Uzere
tatbikat kontrol personeli tarafindan kullanilabilir.

TATBIKAT ALT SAFHA-IIIA KUVVET AKTIVASYON, KONUSLANMA, RSOM&I
VE ENTEGRASYONUNA CAX DESTEGI

Tatbikatin IlIA alt safhasi olan Kuvvet Aktivasyon, Konuslanma, RSOM&
asamasinda CAX destek araclari, egitilecek kitleye sunum sirasinda veri ve bilgileri,
gercek bir durumda beklenen format ve ayrinti duzeyinde saglamalidir.

e Tatbikat kontrol personelinin dnceden yaziimis olaylari, enjeksiyonlari ve bilgi
akislarini yUrGtmesinin yani sira, tatbikatin maksat ve hedeflerine yonelik
olaylari, enjeksiyonlari ve bilgi akislarini dinamik olarak olugturabilmelidir.

e Tatbikat kontrol personelinin, tatbikat kontrol personelinin tepkilerinin
geligtiriimesini, koordinasyonunu ve icrasini desteklemek maksadiyla egitilen
kitte tarafindan olugturulan talepleri, raporlari alabilmeli ve isleme
koyabilmelidir.

e Tatbikat kontrol personeline tatbikat gereksinimlerinin karsilanmasindaki
potansiyel eksikliklerin  belirlenmesinde, alternatif hareket tarzlarinin
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degerlendiriimesinde ve tatbikat direktorine, CAX desteginde degisiklik ve
iyilestirme Onerileri yapilmasinda yardimci olmalidir.

TATBIKAT ALT SAFHA-IIIB OPERASYONLAR CAX DESTEGI

Tatbikat 1lIB Operasyonlar alt safhasina kullanilan CAX destek araglari, gergek
Fonksiyonel Hizmetler (Functional Services) vasitasiyla egitilen kitleye veri ve
bilgileri, tipki 11IB safhasinda oldugu gibi, gercek bir durumda beklenen formatta ve
ayrinti duzeyinde saglamalidir.

Komuta yeri tatbikatlarinin operasyon safhasinda gesitli yapici similasyon sistemleri
kullanilabilir. Bunlar arasinda Musterek Alan Seviyesi Simulasyonu (JTLS-Joint
Theatre Level Simulation) ve Mlsterek Catisma ve Taktik Simulasyonu (JCATS-Joint
Conflict and Tactical Simulation), Musterek Savas Merkezi (JWC-Joint Warfare
Centre) ve Musterek Kuvvet Egitim Merkezi (JFTC-Joint Force Training Centre) igin
digerlerine nazaran ¢ok daha onemlidir. JTLS, Musterek Kuvvet Egitim Merkezi
tarafindan icra edilen JWC destekli tatbikatlarda kullanilan yutksek ¢o6zunUrlUkIG
birlesik bir yapici simulasyon sistemidir.
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JTLS - Joint Theatre Level Simulation - Mlisterek Alan Seviyesi Simiilasyonu; lojistik,
ozel kuvvetler ve istihbarat destedi ile ¢ok tarafll hava, kara ve deniz ile sivil-askeri
operasyonlari modelleyebilen etkilesimli ve Internet 6zellikli bir yapici simiilasyon
sistemidir.

Yapici simulasyonlar, uygun kullanici arayuzleri ile desteklenmediklerinde, bilgisayar
destekli bir tatbikatin temel gereksinimleri olan; daha iyi surukleyicilik ve gercekgilik
gibi ozellikleri saglayamazlar. Ornek vermek gerekirse; kullanicilara ortak harekat
resminin (COP-Common Operational Picture) gercekgi bir algilamasi saglanmadigi
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surece, en karmasik ve gercekci muharebe modellerinin kullanilmasi dahi higbir
anlam ifade etmeyecektir. Bu nedenle askeri yapici simulasyon sistemlerinde
kullanici arayuzleri en az kullanilan muharebe modelleri kadar onemlidir.

Bilgisayar destekli tatbikat (CAX) destek araglari bir CAX esnasinda C4l (Command,
Control, Communications, Computers and Intelligence — Komuta, Kontrol, iletisim,
Bilgisayarlar ve Istihbarat) ortamlarini kopyalayabilmelidir.

Diger bir ifadeyle, simulasyon sistemleri ve diger butun ilgili yazilimlar, tatbikati sanki
gercek bir operasyondaymis gibi yuritmesi ve astlarina normalde mevcut olan C4l
sistemlerini kullanarak komuta etmesi gereken egitilecek kitleye acik olmalidir. Ayrica
emirleri alabilmeli ve raporlari bu sistemler Gzerinden gonderebilmelidir. Bu aciklik,
simulasyonlar ve C4l sistemleri arasindaki araci sistem araglari ile saglanabilir.
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Imjin Barracks - UK

Royal Air Force South Cerney & Fairford- UK
NATO Loyal Leda 2020 Tatbikati icra Safha Mimarisi. Kaynak: Diana-lona Zinca

Simulasyon sistemleri tarafindan otomatik olarak birgok farkli enjeksiyon
olusturulabileceginden, egitilen kitlenin bilgi sistemlerine yaptiklari girdiler asagidaki
iki nedenden oturu dikkatle izlenmelidir:

— Tatbikat kontrol personeli, olay ve enjeksiyonlarin yonetimini bastan sonuna

kadar takip etmelidir.
— Otomatik olarak olusturulan bazi olaylar ve enjeksiyonlar tatbikat hedeflerini
engelleyebileceginden, egitilen kitlenin dikkatini ¢ekmeden 6nce ortadan

kaldiriimalari gerekebilir.

NATO BILGISAYAR DESTEKLI TATBIKAT CAX - COMPUTER ASSISTED
EXERCISE

Bilgisayar destekli tatbikatlar, NATO duzenli egditim ve operasyon tatbikatlarinin
ayrilmaz bir pargasi haline gelmigtir. Maliyet-etkin olma 6zelliklerinin yani sira gergek
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hayatta karsi

karsiya kalinabilecek

riskleri azaltmasi ve c¢okuluslu katilimi

kolaylastirmalari da bilgisayar destekli tatbikatlarin sagladigi en buyuk avantajlar

arasindadir. CAX,

tatbikata katilanlarin komutlarina dayanan,

kuvvetlerin bir

simulasyon ortaminda olugturuldugu, manevra yaptirildigi ve yonetildigi sentetik bir

tatbikat tGradar.

NATO CAX DESTEK SISTEMLERI

TOOL

TANIM

JEST — Joint Exercise Scenario
Tool

Hazir senaryo urunlerini de kullanarak tatbikat
senaryasonun hazirlanmasi

JEMM - Joint Exercise
Management Module

MEL/MIL yazilmasi ve yonetimi

ORBAT (Order of Battle) Editor

JTLS icin birlik, hedef ve arazi verilerinin
derlenmesi

MUB - Map Unit Builder

JTLS icin birlik, hedef ve arazi verilerinin
derlenmesi

DDS - Database Development
System

JTLS veri tabani yonetim yazilimi

Terrain Modification Utility

JTLS arazi veri yonetim yazilimi

JTLS - Joint Theater Level
Simulation

Operasyonel ve daha ust seviyelerde
kullanilan bir musterek yapici simulasyon
sistemi

JCATS — Joint Conflict and Tactical
Simulation

Operasyonel ve daha alt seviyelerde
kullanilan bir musterek yapici simulasyon
sistemi

JMRM — Joint Multi Resolution
Model

JTLS ve JCATS’in federe olduklari yiksek
seviye mimari federasyonu

WHIP — Web Hosted Interface
Program

WEB etkin JTLS arayuzu

CADIE - CAX DiStaff Environment

EXCON personeline JTLS'den operasyonel
resmi saglayan yazilim

JOTM - Joint Order Translation
Module

JTLS’e komut girmekte kullanilan kullanici
dostu bir araylz

Data Initialization Tools for OPP
Systems* OPP Sistem Veri
Baglatma Araglari

ADAMS ve TOPFAS gibi araglar igin veri
baslatma kodlari ve arabirimleri

JIM - JTLS ICC Mediationware

JTLS ve ICC arasindaki araylz

Formal Report Generator — Resmi
Rapor Olusturucu

JTLS’den gelen glncellemeleri resmi NATO
mesaj formatina donustiren modul

*NATO OPP Tools — TOPFAS, ADAMS, ACROSS, LAMBDA, GAMMA, TAMARI
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Bir CAX planlamasi tatbikat konsepti ve spesifikasyonunun gelistiriimesiyle baglar. Bir
tatbikat planlama grubu tarafindan; tatbikatin hedefleri, vazife dncelikleri ve egitilmesi
planlanan hedef kitlenin temel gorevleri ortaya koyulur.
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NATO JEMM (Joint Exercise Management Module)

CAX esnasinda ortak operasyonel resim ve enjeksiyonlar bir simulasyon sistemi
tarafindan otomatik olarak olusturulur ve MEL/MIL (Main Event List ve Main Incident
List) esas alinarak; bir tatbikat yonetim modudlu kullanilarak veya manuiel olarak
enjekte edilirler

Tatbikat Spesifikasyonu (EXSPEC — Exercise Specification) ve Tatbikat Planlama
Rehberi’'nin (Exercise Planning Guidance) yayinlanmasindan sonra EXPLAN
(Tatbikat Plani) olusturulur. Bir tatbikat plani olusturulurken hazirlanmasi gereken
hususlar asagidadir:

— Kirize giden yol

— MEL/MIL

— Operasyonel planlama slre¢ dokimanlari

— Siyasi kararlar
Kuvvet olusturma/emir-komuta transfer mesaijlari
— Istihbarat Griinleri
— Dost ve diusman teskilati veritabanlari (FOB/EOB)
— Cografi bilgi sistemi veritabanlari
— Operasyonel planlar.
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Tatbikatlarda kullanilan ve senaryo kadar 6neme sahip olan diger Urlnler ise
MEL/MIL olarak adlandirilan ana olay ve ek durum listeleridir. Belirlenen tatbikat
hedeflerine ve egitilecek kitlenin egitim hedeflerine ulasmak maksadiyla MEL/MIL ve
enjeksiyonlar tatbikat dncesinde tasarlanir ve gelistirilir. Olaylar, bir olaya daha fazla
aciklik saglayan eylemler veya durumlar olan énemli olaylar ve ilgili olaylar dizisidir.
Enjeksiyon ise, bir olayi oyuncularin dikkatine sunma yoéntemidir. Her ne kadar
tatbikat oncesi tasarlanip geligtirilirlerse de tatbikat esnasinda degistiriimeleri
gerekebilir.

MEL/MIL yonetimi bir tabikatin planlama safhasinin yani sira uygulama safhasini da
etkileyen ve tatbikat sonrasi yapilacak analizde ¢ok dnemli rol oynayan bir aractir.
NATO tatbikatlarinda MEL/MIL yoénetimi icin genellikle yukaridaki tabloda da
gosterilen JEMM kullaniimaktadir.

HARP OYUNU NEDIR?

Resmi Askeri Terimler sdzluginde harp oyunu; “Gergek veya gergek disi durumlari
tasvir igin tasarlanmis kural, veri ve yordamlari kullanan, iki veya daha fazla karsit
kuvveti iceren askeri operasyonlarin benzetimidir.

Harp oyunlari; taktik, operasyonel ve stratejik seviyelerde savasin butin ozelliklerini
simlle eden analitik oyunlardir. Savas konseptlerini incelemek, komutanlari ve
analizcileri bilgilendirmek ve egitmek, senaryolari belirlemek ve kuvvet planlamasi ile
askeri tutumlarin savasin sonucunu nasil etkileyecegini degerlendirmek maksadiyla
kullanilirlar.
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Harp oyunlari 6ziunde, 6zellikle eksik ve hatali bilgilerin oldugu ortamlarda, insanin
karar verme surecini bulmaya yonelik bir aracgtir. Peter Perla harp oyunlarini goyle
tanimlamaktadir: ...operasyonu gergek askeri kuvvetlerin faaliyetlerini icermeyen ve
olaylarin sirasi kargi taraflari temsil eden oyuncularin aldigi kararlari etkileyen ve
dolayisi ile etkilenen bir savas modeli veya simulasyonudur.

B Karar
Gergek-Dunya Kararlari Destek Karar Vericiler

Modellemesi

I s,

: N E— p— ,
e‘ﬂ§ o o s
+ Analitik Egitim %,@
Arastirma Ogretim
Kabiliyet Operasyonel Egitim Karar Egitim
Kuvvet Planlama Vericileri Timleri
Gelistirme

BILGISAYAR DESTEKLI

BILGISAYAR DESTEKLI TATBIKAT

HARP OYUNU

Harp oyunlari tipik olarak stratejik odakhdir. Bir harp oyunu sirasinda oyuncular,
oyunun ilerlemesi icin beklenmedik kararlar alma ihtiyacinda kalabilirler. Bir harp
oyununun egitici bir tarafi da olabilir. Harp oyunlarinin faydalarindan bir tanesi de
oyuncularin harp oyunu esnasinda birbirlerinin bilgi ve deneyimlerinden
faydalanmalari, yani karsilik 6grenmedir. Harp oyunlari esnasinda gerceklesen fikir
ve bilgi aligverisi cok faydalidir. Bazi yaygin harp oyunu turleri agagidadir:

MASA USTU TATBIKAT — TABLE-TOP EXERCISE (TTX)

Masa Ustl tatbikat, oyuncularin masa etrafinda oturup harp oyununun temel
konularini ele almak maksadiyla birbirleriyle etkilesime girdikleri mizakereye dayali
bir harp oyunudur. Harp oyunu 06zel olarak sira tabanli bir oyun olarak
yapilandirimasa da kolaylastiricilar (facilitators), belirli kararlar veya eylemler
arasindaki iliskiyi belirlemek i¢in genellikle oyuncularin sorunlari belirli bir sirayla ele
almalarina neden olur.

CALISTAY

Caligtaylar, bir sorunun mizakere edilmesi maksadiyla alan uzmanlarinin bir araya
gelmesidir. Calistaylar dar ve munferit bir konu Uzerine odaklanir ve genellikle takip
eden etkinlikler i¢in bir girdi (input) gorevi gorurler.

TUMEVARIMLI OYUN (INDUCTIVE GAME)
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Tamevariml oyunlar, belirli bir oyun dncesi konsepti olmaksizin baslar. Timevarimli
oyunlarda konsept, paternler i¢in oyun verileri analiz edildikten sonra ortaya ¢ikar ve
anlasilir. Bu tar harp oyunlari genellikle konsept gelistirme sirecinin baslangi¢
safhalarinda kullanilir ve harp oyunu esnasinda acgik uglu beyin firtinasi yontemi
kullantlir.

TUMDENGELIMLI OYUN (DEDUCTIVE GAME)

Tumdengelimli oyunlar ise, aksine, test edilecek olan genel oyun fikirleriyle baglar ve
ardindan baslangigtaki oyun hipotezini desteklemek veya c¢uratmek igin oyun
esnasinda toplanan gozlemler gelir. Bu tur harp oyunlari, konsept gelistirme surecinin

sonlarinda ve konsept tam olarak gelistirildikten sonra kullanilir. Hareket tarzi (COA-
Course of Action) analizi esnasinda veya icra déncesi bir planin denemesi maksadiyla

kullanilir.
ﬁ_‘(> TEORI TEORI @
GECICi .
HIPOTEZ HIPOTEZ
g::) ERIERN GOZLEM @

GOZLEM DOGRULAMA

Timevarimh Muhakeme Tiimdengelimli Muhakeme

SENARYO TABANLI OYUN (SCENARIO-BASED GAME)

Bu teknikte, belirli bir stratejik bir problem veya meselenin incelendigi harp oyununda
oyunculara, harp oyununun gidisatina rehberlik etmek maksadiyla belirli bir senaryo
sunulur. Senaryo tabanl oyunlar gelecege entelektiel bir bakis icin kullanilabilir ve
kullanici gereksinimlerine bagh olarak senaryo belirlenebilir.

ALTERNATIF GELECEKLER OYUNU (ALTERNATIVE FUTURES GAME)

Alternatif gelecekler harp oyununda oyunculara makul bir gelecege yonelik iki veya
daha fazla senaryo sunulur. Oyunculardan, senaryonun temsil ettigi gelecegin
gerceklesebilecegine isaret eden temel gdstergeleri belirlemeleri istenir. Senaryo
tabanli harp oyunlarinin aksine, alternatif gelecek oyunu gelecek zaman dilimi iginde
baslar ve geriye, simdiye dogru oynanir.
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Oyun sonuglari genellikle cgesitli senaryolardan hem benzersiz hem de ortak
gostergelerin belirlenmesini igerir. Oyunun sonuna dogru, oyunculardan oyuna dayali
olarak en makul gelecegin ne olduguna inandiklarini belirlemeleri istenebilir.

TEK TARAFLI OYUN (SINGLE-SIDED GAME)

Tek veya bir tarafli harp oyunu, karsi tarafin, bir kontrol grubunun sagladigi senaryo
enjeksiyonlari ile temsil edildigi tek oyuncu hlcresi olan bir harp oyunudur.

SWOT ANALIZI

DIS FAKTORLER

FIRSATLAR

Teknoloji, rekabet, ekonomik,
siyasi, yasal, sosyal trendler.

iC FAKTORLER

GUCLU YANLAR

Finansal, teknik, rekabet durumu,
insan kaynaklari, Gretim hatti.

172 TARAFLI OYUN (1 1/2-SIDED GAME)

1 7% tarafli harp oyunlarinda da sadece tek oyuncu hucresi vardir ve kargi taraf yine
bir kontrol grubu tarafindan temsil edilir. Ancak, oyunculari harp oyunu hedefleriyle
ilgili kararlarla ile bogusmaya zorlamak maksadiyla, tek tarafli oyundan farkli olarak
senaryo enjeksiyonlari, 6nceden yazilmak yerine harp oyunu esnasinda gelistirilir.

iKi TARAFLI OYUN (TWO-SIDED GAME)

Tek tarafli oyunun aksine iki tarafli harp oyunlarinda iki ayri ve rekabet halinde olan
oyuncu vardir. Taraflar, kisitlayici-tamamen serbest bir yelpazede degisen kurallara
g6re harp oyununu oynarlar.
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Her hicreden alinan oyuncu kararlari, oyunculara sunulan ve sonraki oyunu
bilgilendirmek igin kullanilan sonugclarla birlikte karara baglanir.

COK TARAFLI OYUN (MULTISIDED GAME)

Harp oyunlar birkag rakip hlicreyi kapsayacak sekilde de tasarlanabilir. Bu tir harp
oyunlari ¢ok tarafli veya gergcek oyuncu sayisi (6rnedin Dort Tarafli gibi) ile
adlandiriir. Cok tarafli harp oyunlarinda icra kurallari, g¢esitli oyuncu hucreleri
arasindaki olasi etkilesimlerin fazlaligi nedeniyle, iki tarafli bir harp oyununa nazaran
¢ok daha karmasik olabilir.

Zemin Haritas| & Projektor

Degisiklikler
Aksiyon-Reaksiyon-Karsi Reaksiyon
Senkronizasyon Matrisi

Genel
Gorunum

Kayit Kayit
=il Yer Durum
Sozci Haritasi

Diger

Sozci
Diger

Temsilciler Temsilciler

irtibat Subaylari

Hakem
Direktor
Kayit

Katilimcilar

Koordinator

Katilimcilar

Duvar Proiektér Mantar
Haritasi J Pano

Harp oyunlari ayrica, askeri karar verme surecinde bir plan veya hareket tarzinin
kuvvetli ve zayif taraflari ile olasiliklari gorsellestrmek maksadiyla da
kullaniimaktadir.

Ornegin JTLS (Joint Theatre Level Simulation), bilgisayar destekli, ¢ok tarafli, cok
kullanicili  ve stratejik seviye bir simulasyon sistemidir. 1983’'den bu yana

Sayfa 28 /36 Ercan Caner — Sun Savunma Netbal



geligtiriimekte ve idame ettiriimekte olan JTLS, NATO ve ABD dahil birgok farkli birim
ve Ulkede aktif olarak kullaniimaktadir.

Musterek harekati destekleyen sistem, kara, hava, deniz unsurlarini ve bu unsurlarin
lojistik, istihbarat, muharebe ve intikallerini modellemektedir. Ayrica operasyonel
planlarin hazirlanmasini ve analiz edilmesini de saglamaktadir. Teknolojinin hem
donanim hem de yazihm alaninda hizli ve surekli olarak ilerlemesi ve gelismesi,
yapisal harp oyunu benzetim sistemlerine yonelik kullanici beklentisinde de degisime
yol agmaktadir.

Kullanici beklentilerinin, stratejik seviyeden taktik seviyeye kadar butun kullanici
tiplerinin ayni senaryoda oyun oynayabilecegi bir yapiya gitme egiliminde oldugu
gorulmektedir.

BASLANGIC DURUMU

ETKI'ye yonelik TEPKI'ye Istihbarat
lcra edilecek Istihbarat toplama toplama ve kegif
faaliyetin ifadesi ve kegsif gayretieri gayretieri
4 ‘ - e Kegfedilen | Kegfedilemeyen Kegfedilen Kesfedilemeyen
A < = | faaliyetier | faaliyetier faaliyetier faaliyetier
l lcra edilecek lcra edilecek
Anlamay:
faaliyetin ifadesi faaliyetin ifadesi
kolaylagtiracak =
sorular — — —
‘ 1P - S PR =
~ . =
Sonuglann kayit ==t — = -
edilmesi - l :' - [
. 7 Anlamay: { Anlamayi
kolaylagtiracak : kolaylagtiracak
sorular J sorular
Sonuglann kayit b Sonuglarn kayit
edilmesi edilmesi
J - J

Bu kapsamda, ginimuze kadar stratejik, operasyonel (operatif) ve taktik seviye gibi
siniflandirmaya tabi tutulabilen sistemler, artik kullanim amacina ve kullanicinin
seviyesine bagli olarak ve hatta bazen ayni oyun igerisinde/ayni senaryoda butin
kullanici tiplerinin oyun hedeflerine ulagsmasini saglayacak bir “hibrit seviye” kullanim
ihtiyacini kargimiza gikarmaktadir.
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Gergek veya gergek disi durumlar tasvir igin tasarlanmis kural, veri ve yordamlari
kullanan, iki veya daha fazla karsit kuvveti iceren askeri operasyonlarin benzetimi
olarak tanimlanan harp oyunlarinin, bir harp sisteminin tasarim ve geligtirme ile
yasam dongusu igindeki 6nemi, sunulan 6rnek olay incelemesinde net bir sekilde
gorulmektedir.

Silah sisteminin tasarlanip geligtiriimesi, en etkin ve verimli sekilde kullaniimasi ve
daha bircok karar; taktik, operatif ve stratejik seviyelerde harp oyunlari vasitasiyla
dogru olarak verilebilmektedir. Yukaridaki ornek olay 1siginda, harp oyunlarinin
asagidaki faydalari sagladiklari degerlendiriimektedir:

— Sistemin son kullanicilarin taleplerine uygun olarak tasarlanmasi ve
geligtiriimesi,

— Ozellikle hava araci gibi karmasik birgok alt sistemin ve yetenegin bulundugu
platformlarda optimizasyon yapilarak, son kullanicinin taleplerini azami dlgtide
saglayan sistemlerin geligtiriimesi,

— Muharebe sahasinda zaferi kolaylastiracak yeni doktrin ve konseptlerin
gelistiriimesi,

— Taktik, operatif ve stratejik seviyelerde muharebe sahasi ve kuvvet yapisinin
sekillendiriimesi,

— Dusman ve tehditlere karsi en iyi hareket tarzlarinin gelistiriimesi,

— Mevcut harp silah sistemlerinin etkinliginin degerlendirilmesi,

— Tedariki planlanan imkan ve kabiliyetlerin denenmesi,

— Yeni harp silah ve sistemlerinin mevcut sisteme entegrasyonu,

— Gergekegi senaryolar kapsaminda kullanici/liderler ve birliklerin  muharebe
etkinliklerinin degerlendirilmesi, geri besleme ile geligtiriimesi,

— Sistem tedarik projelerinde yetenek paketi ve butce dnceliklerinin belirlenmesi,

— Harp silah sistemleri ve donaniminin en etkin ve verimli kullanim yontemlerinin
belirlenmesi,

— Mevcut sistemlerin kuvvetli ve zayif taraflarinin ortaya c¢ikarilmasi,

— Muharebe sahasinin batln alanlarinda tehditlere karsi tedbirlerin gelistiriimesi,

— Stratejik seviyede karar vericilerin tedarik edilmesinin uygun olacagi
degerlendirilen silah sistemleri ve donanim konusunda yonlendiriimesi,

— Mevcut harp silah araglari ve donanimin en etkin kullanma yéntemlerinin ve
alternatiflerinin belirlenmesi,

— Son kullanicilarin  teknolojik gelismelere paralel olarak vizyonlarinin
genigletiimesi,

— Komutan ve kullanicilarin maliyet-etkin bir sekilde egitiimesi,

— Gergek harp silah sistemleri ve donaniminin yipranmasinin énlenmesi,

— Ogzellikle yurtdisina satislarda son kullanicilara bir “katma deger” olarak
sunulmasi.
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KARSIT KUVVET (OPFOR)

Cagdas Harekat Ortami (COE - Contemporary Operational Environment), askeri
birlikler ile musterek, hukumetler, teskilatlar arasi ve ¢ok uluslu ortaklari i¢in egitim,
lider gelisimi ve yetenek gelistirme icin gergek¢i zorluklar olusturan, dunya
genelindeki gercek kosullarin bilesiminden olusan kolektif sartlar dizisidir.

Cagdas Harekat Ortami esnek yapisi ile 6zellikle egitim faaliyetlerinde ¢ok énemli bir
yer tutmaktadir. Egitilecek bireyler veya birimlerin olasi butiin harekat ortamlarinda
ihtiya¢c duyduklari yetenekleri kargilayabilecek kapasitede olmalidir.

Arzu edilen egitim hedeflerine ulasiimasi maksadiyla; gercek harekat ortami
yaratmak esastir ve bu da dismani temsil eden askeri ve/veya paramiliter gergekgi
bir kargit kuvvet kullanimini gerektirir. Cagdas harekat ortaminin kritik degiskenleri;
ulkenin durum ve istikrari, bolgesel/kuresel iliskiler, ekonomi, sosyolojik demografi,
enformasyon, fiziksel ortam, teknoloji, harici organizasyonlar, milli irade, zaman ve
askeri yeteneklerdir.

GIRDI KOMUTA
KONTROL
SURECI
TAKTIK
KONTROL ANGAJMAN
TEDBIRLERI

SONUG SONUG

_ CIKTI
VERI

TOPLAYICI

BILGISAYAR DESTEKLI TATBIKAT
KOMUTA-KONTROL MODELLEMESI

DUSMAN, TEHDIT VE KARSIT KUVVET

DUSMAN

Dusman genel olarak; bir tlke ve/veya ittifaka kargl organize veya organize olmamig
kisiler veya gruplar, paramiliter veya askeri kuvvet, ulusal varlik veya ittifak olarak
tanimlanmaktadir.

TEHDIT

Potansiyel disman bazen tehdit olarak degerlendirilebilir, bu anlamada tehdit; niyet
ve askeri imkan ve Kkabiliyeti olan herhangi bir Ulke veya organizasyondur.
Duasmanliklar bagladiginda tehdit, digsmana donusur.
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KARSIT KUVVET

Karsit kuvvet ise silahli kuvvetlerin, muharebe sahasinda kargi karsiya kalabileceqgi
genig olasi rakipler yelpazesindeki aktorlere kargi egitimini saglayan bir egitim
aracidir.  Silahli  kuvvetlerin batin unsurlarinin, potansiyel operasyonlar igin
egitiimesini saglar. Savasa dogru giden krizin tirmanmasi safhasini igeren bir tatbikat
senaryosunda Karsit Kuvvet; “tehdit”, yani potansiyel dusman rolinu oynayabilir.
Ancak egitim/tatbikat esnasinda dusmanliklar ve ¢atisma bagsladiginda karsit kuvvet
“dusman” rolinl oynar.

OPERASYONEL DEGISKENLER

Batun askeri operasyonlar, askeri kuvvetlerin 6tesinde harekat ortamindaki bir dizi
degiskenden dnemli dlclde etkilenmektedir. EGitim maksatlari igin olusturulan bilesik
harekat ortami dahil olmak Uzere herhangi bir harekat ortaminin analizinde, asagida
gosterilen, birbirleriyle iligkili sekiz operasyonel degisken tUzerine odaklaniimalidir:

e Politik — Resmi olarak olusturulmus otoritelerin yani sira gayri resmi veya
ortult siyasi gucler gibi yonetimin butin duzeylerindeki sorumluluklar ve
kuvvet dagihmini tanimlar.

e Askeri - . Belirli bir harekat ortaminda bulunan batin ilgili aktorlerin (disman,
dost ve tarafsiz) askeri ve/veya paramiliterortaya koyar.

e Ekonomik — Kaynaklarin Uretilmesi, dagitiimasi ve tlketilmesiyle ilgili bireysel
ve grup davraniglarini kapsamaktadir.

e Sosyal — Bir harekat ortamindaki kultirek, dini, ve etnik yapiy! ve toplumun
inanclarini, de@erlerini, geleneklerini ve tutumlarini aciklar.

e Bilgi — Bilgiyi toplayan, isleyen, dagitan ve bilgiye dayali hareket eden
bireyler, organizasyonlar ve sistemlerin dogasi, kapsami, O&zellikleri ve
etkilerini tanimlar.

e Altyapi — Bir topluluk veya toplumun igleyisi i¢in gerekli olan temel kolayliklar,
hizmetler ve tesislerden olusur.

o Fiziksel Cevre — Faaliyet alanindaki cografya ve insan yapimi binalarin yani
sira iklim ve hava durumunu kapsar.

e Zaman — Bir harekat alani igindeki faaliyetlerin, olaylarin veya kosullarin
zamanlamasl ve slresinin yani sira gesitli aktorler tarafindan nasil
algilandiklarini ortaya koyar.

Karsit kuvvet (OPFOR — Oppsing Force), NATO’nun gelecekteki gercek ve
potansiyel bir catismada karsi karsiya kalabilece@i ¢cok gesitli olasi rakipleri temsil
eden zorlu ve gercekgi bir digmana kargi egditimesine olanak taniyan bir egitim
aracidir. Konvansiyonel muharebenin yani sira gelisen uzay, siber, hibrit ve biligsel
alanlari da kapsayan gergekgi bir egitim sadlar.

Karsit Kuvvet, NATO Komuta Yapisi ve NATO Kuvvet Yapisi (NCS/NFS) altinda
konuslandiriimis  operasyonel karargahlarda gdrev alacak NATO Kuvvet
Komutanrnin, yetkinligini gdéstermesi maksadiyla belirledigi egitim hedeflerini

Sayfa32/36 Ercan Caner — Sun Savunma Netbal



karsilamak Uzere; gergekgi, dinamik ve zorlu bir sekilde tasarlanan karsit kuvvetlerin
batuncull askeri ve siyasi faaliyetlerinin entelekttel bir uygulamasidir.

EGITILECEK KIiTLE

STARTEX ENDEX

EGiTiM HEDEFLERI

HAREKAT ORTAMI
KARA POLITIK
HAVA ASKERI
i SENARYO EKONOMIK
gg\gé & MEL/MIL SOSYAL
ENJEKSIYONLAR BILGI
UZAY ALTYAPI
BILISSEL FiZIKSEL CEVRE
HIJJ ZAMAN

HIBRIiT TEHDIT
KARSIT KUVVET

KARSIT KUVVET OPERASYON PLANI

Egitim hedeflerine ulasmak icin Egitilecek kitlenin Operasyon Plani (OPLAN) ile
stratejik, operatif ve taktik seviyeleri iceren Karsit Kuvvet Operasyon Plani (OPFOR
OPLAN) birbiriyle uyumlu olmalidir.

Musterek Kuvvet Komutanhgi (JFC) ve Karsit Kuvvet operasyon planlari arasinda
koordinasyon ve iki planin birbirine entegrasyonu maksadiyla farkh metodolijiler
kullannilabilir. JFC Harekat Konsepti (CONOPS) analiz edilerek, yerine getirilmesi
gereken kesin sonu¢ alacak kosullar (Decisive Conditions) ve karar noktalari
(Decision Points) belirlenebilir.

Musterek Gorev Kuvvet Komutani (JTF Commander) Harekat Alaninin; kara, hava,
deniz, siber, uzay ve bilissel alanlari kapsayacak sekilde egitim hedeflerini belirler.
Karsit Kuvvet Standart Uygulama Usulleri, harekat ortaminin; politik, askerd,
ekonomik, sosyal, bilgi, altyapi, fiziksel ¢ergceve ve zaman olmak Uzere batin
operasyonel degiskenlerini kapsamalidir.

Bu kosullar ve karar noktalari egitilecek kitlenin egitim hedefleriyle uyumlu olarak
yapmasi gereken faaliyetlerin belirlenmesine ve uygulanmasi gereken temel
faaliyetlerin kategorilendiriimesine de yardimci olabilir.

KARSIT KUVVET PLANININ iCRASI

Karsit Kuvvet Plani, Musterek Kuvvet Komutanr’'nin arzu ettigi nihai durumu
desteklemek uUzere Musterek Kuvvet Komutanhigi ve unsur komutanliklarinin egitim
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hedeflerinin sekillendiriimesine yardimci olmalidir. Harekat ortaminin sekillendirilmesi
icin Musterek Kuvvet Komutan’'nin arzu ettigi ENDEX’e ulagsmak maksadiyla
STARTEX pozisyonlarini almasi saglanmahdir. Karsit kuvvet, butun MEL/MIL
faaliyetleriyle paralel olarak STARTEX-ENDEX gegisini kolaylastirmalidir.

Bu maksatla Karsit Kuvvet Baskani (Chief OPFOR), butun faaliyetleri kesintisiz takip
etmek ve muharebe sahasinda gelisen olaylari surekli olarak gozlemleyecek
tedbirleri almalidir. Kargit Kuvvet unsurlarinca harp oyunu enjeksiyonlari igin
bilgisayar destekli tatbikat sistemlerinin tepki htcreleri (Response Cells) ile koordineli
bir sekilde etkin kullanimi harekatin/tatbikatin uyum iginde icrasini saglayacaktir.

MUSTEREK GOREV KUVVET
KOMUTANI

(ODE)

-
TATBIKAT SAFHALARI

ETK| -— TEPK| -— KAR$| TEPK| Konsept&Spesifikasyon Gelistirme

Planlama&Uriin Gelistirme

SENARYO
MEL/MIL

KRiZ MUDAHALE Operasyonel Icra

PLANI Analiz&Raporlamai1

POLITIK

STRATEJIK K
OPERATIF KARSIT KUVVET ASKERI
TAKTIK ] Rt
BiLGI
KARSIT
KUVVET FiZiI?éEEQEIVRE
SOoP e ZAMAN
ANALIZ BASKANI MEL/MIL BASKANI KARSIT KUVVET BASKANI
STARTEX SENKRONIZASYON ENDEX

Karsi kuvvetin uygulama safhasinda iki faktor kritik dneme sahiptir. Bunlardan
birincisi MEL/MIL Baskani, Karsit Kuvvet Muharebe Yodneticileri (OPFOR Battle
Captain), Tepki Hucrelerinin Baskanlari (RC Chiefs) ve Egitim Timleri (Training
Team) arasinda etkili bir iletisim, ikincisi de butun taraflarin egitim gereksinimlerini
tam olarak anlamasi ve harekat ortamini sekillendirmek ic¢in hangi kosullarin
kurgulanmasi gerektigidir.

Karsit Kuvvet, NATO Tatbikat Planlama Safhalar’'nin tamamina aktif olarak
katiimalidir. MUsterek Gorev Kuvvet Komutani (JTF Commander) Harekat Alaninin;
kara, hava, deniz, siber, uzay ve biligsel alanlari kapsayacak sekilde egitim
hedeflerini belirler. Egitim ihtiyaclarini karsilamak (zere olusturulan senaryo ve
MEL/MIL yazimi Karsit Kuvvet ile koordineli olarak yapilir.
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Egitim hedeflerine ulagsmak icin Egitilecek kitlenin Kriz Midahale Plani ile stratejik,
operatif ve taktik seviyeleri iceren Karsit Kuvvet Plani birbiriyle uyumlu olmalidir.
Karsit Kuvvet Standart Uygulama Usulleri, harekat ortaminin; politik, askerf,
ekonomik, sosyal, bilgi, altyapi, fiziksel cergceve ve zaman olmak Uzere batin
operasyonel degiskenlerini kapsamalidir. Tatbikatin basindan sonunan kadar Analiz
Bagkani (Chief Analysis), MEL/MIL Baskani (Chief MEL/MIL) ve Karsit Kuvvet
Bagkani (Chief OPFOR), tatbikatin senkronizasyonu igin egitilecek kitlenin harekat
konsepti (CONOPS) ile Karsit Kuvvetin harekat konseptini strekli géz o6ntnde
bulundurarak, derin bir igbirligi icinde galismaldir.

SHAPE
EXCON STRUCTURE EXDIR ———— L,
SITCEN
External DEP EX DIR
Analysts Chief | ” ” Visitor Office ” |
EXCON M ciee Protocol Admn
SM —| SITCEN I| ! 1 ! 1 !
RC || Ext || LL |
Facilitators LNO
I I T 1
MEL/MIL Analyst TT
| SPT | | cis |
SCENARIO  ——ef—— INTEL
RLS |
CONTENT
CAX —t—— TARGETING
Security |
— HICON 10/INGO
SUPPORT MEDIA —_— OPFOR HN
RC PSYOPS GREY CELL :
Information ——f—] IO/NGO, HN NATO Nations
Environment NATO Nations
| | | |
LAND RC AIRRC MAR RC SOF RC

CBRNRC LOG/JLSG RC CIMIC RC

EXCON-Tatbikat Kontrol, EXDIR-Tatbikat Direktori, SITCEN-Durum Merkezi, SM-
Ust Diizey Danisman, |0-Uluslararasi Organizayon, NGO-Hiikiimet Digi
Organizasyon, TT-Egitim Timi, OPFOR-Karsit Kuvvet, CIS-iletisim ve Bilgi Sistemleri,
RLS-Gergek Yasam Destegi, RC-Tepki Hiicresi, SITCEN-Durum Merkezi, MEL/MIL-
Ana/ilave Olay Listesi, HICON-Yiksek Kontrol, LOCON-Diisiik Kontrol, JLSG-
Miisterek Lojistik Destek Grubu, SOF-Ozel Operasyonlar Komutanligi

Tatbikatin/harekatin senkronizasyonu; Harekat Planina (OPLAN) uygun olarak
zamansal ve mekansal butlin faaliyetlerin etkinlik ve sinerjisini en Ust dizeye
clkarmak uUzere musterek gorev kuvvetinin tum gayretlerinin koordinasyonu ve
onceliklendiriimesidir.

Tatbikatin icra safhasinda, CAX destedi saglanan Karsit Kuvvet, J3/5 etkin
kullanimiyla faaliyetlerinin egitime olan etkileri Gzerine odaklanmali ve gerektiginde
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Musterek Kuvvet Komutanr’nin egitim hedeflerine odaklanmasini saglamak
maksadiyla faaliyetlerini ayarlamaldir.

ideal bir karsit kuvvet; dost kuvvetlere karmasik bir hibrit tehdit saglamal ve bitiin
catisma yelpazesinde tahditsiz olarak faaliyet gosterebilmelidir. Karsi kuvvet, duzenli
ordu birlikleri, duzensiz kuvvetler, milisler ve gerillalar, 6zel askeri sirketler danhil
vekalet savascilari ve suglulari kapsamalidir. Batin egitim ortamlarinda faaliyet
gOstererek dost unsurlari zorlamali ve egitim hedeflerinin gergeklestiriimesini
saglamahdir. Modern ve karmasgik muharebe ortaminin 6zelliklerine paralel, uygun
dizeyde gergekgi ve tutarli enjeksiyonlar dost unsurlari zorlayarak egitim hedeflerinin
gergeklestiriimesini kolaylastiracaktir.

Dinamik ve tutarli bir kargi kuvvet gerektiginde dost unsurlari bagarisizlik noktasina
getirebilmelidir, Dost unsurlarin egitim hedeflerini gergeklestirmek maksadiyla yapilan
karsit kuvvet enjeksiyonlari, etkileri ve dost unsurlarin tepkileri. Faaliyet Sonu
incelemelerinde ayrintili olarak degerlendirilmelidir.

Bir karsit kuvvetin en 6nemli vazifesi, muharebe sahasinda vazifesini basarabilmesi
igin, egitim ortaminda dost unsurlari egitmektir. Karsit kuvvet, muharebenin butin
alanlarinda yeni teknikler ve yaklasimlar kullanarak ve ylksek tempolu bir planlama
ve icra ile dost unsurlarin hassas taraflarini istismar etmeli ve gerektiginde dost
unsurlarda olusabilen “yenilmezlik’’ duygusunu yok edebilmelidir.

Karsit kuvvetin vazifesi ve hedefi dost unsurlari muharebe sahasinda yenilgiye
ugratmaktan ziyade egitim hedeflerine ulagsmak maksadiyla zayifliklar ve geligtiriimesi
gereken hususlari ortaya g¢ikarmaktir. Karsit kuvvet bu maksatla, ¢cagdas harekat
ortaminda, hibrit savas dahil gergekgi ve sinirsiz tehditler sunabilmelidir.
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